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1. паспорт ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

Компьютерная графика
1.1. Область применения программы

Программа учебной дисциплины – является частью основной профессиональной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности СПО
230701 - Прикладная информатика (по отраслям)

код
наименование специальности (профессии)
в части освоения основного вида профессиональной деятельности.

Программа учебной дисциплины может быть использована в дополнительном профессиональном образовании при подготовке операторов ЭВМ.
1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы:
Дисциплина входит в общепрофессиональный цикл.
1.3. Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины:
В результате лекционных, практических и самостоятельных занятий в рамках предложенной программы студент должен:

 знать:

 - современные тенденции развития графики и дизайна;

 - области использования компьютерной графики;

 - архитектуру основных аппаратных и программных средств работы с

сетевыми технологиями;
 - основы сайтостроения и интернет.
уметь:

 - работать с современными операционными системами, текстовыми

редакторами, электронными таблицами;
 - разрабатывать страницы сайтов на HTML
 - разрабатывать различные сайты с использованием специальных приложений.
1.4. Рекомендуемое количество часов на освоение программы дисциплины:
максимальной учебной нагрузки обучающегося 171 час, в том числе:

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 114 часов;
самостоятельной работы обучающегося  57 часов.
2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы
	Вид учебной работы
	Объем часов

	Максимальная учебная нагрузка (всего)
	171

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
	114

	в том числе:
	

	 практические занятия
	78

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	57

	Итоговая аттестация в форме зачета 


2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины компьютерная графика
	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, самостоятельная работа
	Объем часов
	Уровень освоения

	1
	2
	3
	4

	Раздел 1.
Web- сайт. Классификации web-сайтов.
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	
	Интернет, всемирная паутина. Web-сайт, Web- страница, web-сервер. Классификация сайтов по интерактивности, по частоте изменения, по использованию технологий, по функциональному назначению.
	
	

	Раздел 2.
Этапы разработки web-сайта.
	Содержание учебного материала
	4
	

	
	
	Основные этапы разработки сайта: планирование, реализация, тестирование, размещение, рекламирование, сопровождение. Вопросы, решаемые на каждом этапе. Основные элементы, размещаемые на web-странице. 
	
	

	
	Практические занятия
	4
	

	
	Формирование образа будущего сайта.
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	4
	

	
	Расчетно-графическое задание Этапы разработки web-сайта
	
	

	Раздел 3.
Навигационная структура web-сайта.
	Содержание учебного материала
	4
	

	
	
	Модели организации сайта: линейная организация, иерархия, решетка. Удобство использования и структуры сайта. Выбор структуры и типа сайта. Теория навигации. Размещение элементов навигации. Типы ссылок.
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	4
	

	
	Тема: «Удобство использования навигации».
	
	

	Раздел 4.
Формат web- страницы.
	Содержание учебного материала
	4
	

	
	
	Типы формата web-страниц: «резиновый» дизайн; «к верху от сгиба»; панорамные страницы; подгон страницы. Выбор формата и типа сайта.
	
	

	Раздел 5.
Основные правила web-дизайна.
	Содержание учебного материала
	4
	

	
	
	Пространственные отношения. Формы. Цветовые сочетания. Текстуры. Особенности академического стиля. Дизайн домашней страницы.
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	6
	

	
	Тема: «Как повысить юзабилити сайта».
	
	

	Раздел 6.
Web-графика. Основные графические элементы на web- страницах.
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	
	Выставочная графика, фон, логотип, баннер, визуалы. Основные графические форматы, используемые на страницах web-сайта: gif, jpeg, png. Палитра и диффузия. Оптимизация графики.  
	
	

	
	Практические занятия
	12
	

	
	 Работа с различными программами создания графических элементов
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	10
	

	
	Создание графических элементов для сайта: логотип, фон, баннер, визуалы.
	
	

	Раздел 7.
Язык разметки гипертекста HTML.
	Содержание учебного материала
	4
	

	
	
	Определение. Назначение и принцип работы. Теги одиночные и контейнерные. Структура HTML документа. Основные теги форматирования текста. Заголовки, параграф, шрифт. Списки. Логическое и физическое форматирование. Представление цветов в документе. Теги вставки линий, изображений. Гиперссылки. Внешние и внутренние ссылки. 
	
	

	
	Практические занятия
	22
	

	
	Реализация  сайта при помощи технологии HTML.
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	9
	

	
	Создание сайта
	
	

	Раздел 8.
Фреймы
	Содержание учебного материала
	4
	

	
	
	Фрейм и набор фреймов. Схемы наборов фреймов. Создание фреймов и их оптимизация. Решение проблем с фреймами.
	
	

	
	Практические занятия
	4
	

	
	Оптимизация графики для web-страниц с использованием фреймов
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	4
	

	
	Выполнение сайта с фреймовой структурой. 
	
	

	Раздел 9.
Табличный дизайн.
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	
	Создание таблицы. Работа с ячейками. Использование таблиц для оформления страниц. Вложенные таблицы.
	
	

	
	Практические занятия
	6
	

	
	Создание и форматирование таблицы.
	
	

	Раздел 10.
Использование шаблонов.
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	
	Определение, назначение. Создание. Изменяемые и неизменяемые области. Вложенные шаблоны. Недостатки шаблонов и их преодоление.
	
	

	
	Практические занятия
	8
	

	
	Научиться создавать html-документы с использованием специальных программ.
	
	

	Раздел 11.
Каскадные таблицы стилей
	Содержание учебного материала
	4
	

	
	
	Определение, назначение. Переопределение стиля. Способы задания стилевых описаний. Спецификация CSS. Классы. Динамические эффекты с использованием CSS.
	
	

	
	Практические занятия
	6
	

	
	научиться управлять стилем документа, создавать внутренний и внешний стиль, работать со слоями
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	
	

	
	Создание шаблонов и библиотечных элементов Каскадные таблицы стилей. Их применение для форматирования текста.
	
	

	Раздел 12.
Свободно позиционируемые элементы.
	Содержание учебного материала
	4
	

	
	
	Определение, назначение. Создание свободно позиционируемых элементов, параметры. Недостатки и их преодоление
	
	

	
	Практические занятия
	6
	

	
	Научиться вставлять свободные элемента в html-документ.
	
	

	Раздел 13.
Создание динамических эффектов.
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	
	Создание динамических эффектов средствами программы Macromedia DreamWeaver и ImageReady. Особенности создания Rollovers. Создание кнопок.
	
	

	
	Практические занятия
	4
	

	
	Научиться связывать html-документы в пределах одного web-узла.
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	4
	

	
	Примеры динамических эффектов.
	
	

	Раздел 14.
Создание анимации.
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	
	Создание анимации в DreamWeaver  и ImageReady. Эффект движения, эффект изменения прозрачности. Текстовые деформации. Банеры. 
	
	

	
	Практические занятия
	6
	

	
	Создание анимации.
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	6
	

	
	Различные методы создания анимации.
	
	

	Всего:
	171
	


3. условия реализации программы дисциплины

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению
 Учебное заведение ДПО обязано иметь специализированное подразделение, квалифицированные кадры и материально-техническое обеспечение, обеспечивающее качественную реализацию программы, иметь договора и контакты с ведущими Web-студиями и издательствами для проведения практик, набор видеофильмов, современных программных систем.

 Требования к кадрам, ведущим учебный процесс  

Профессорско-преподавательский состав должен отвечать современным требованиям: наличие авторских учебных курсов, монографий, переподготовка в специализированных учебных заведениях, стажировка в ведущих Web-студиях или издательствах, опыт решения реальных задач, в том числе и по хоздоговорам. 
 Материально-техническое обеспечение

 Материально-техническое обеспечение учебного процесса определяется требованиями используемых программных средств компьютерного дизайна, которые, как правило, выше стандартно используемых. Это сетевые компьютерные классы с выходом в Internet, оснащенные мультимедийными компьютерами и графическими мониторами, цветные принтеры, сканеры, плоттеры, средства оперативной полиграфии, мультимедийные проекторы.

 Обязательна подготовка учебно-методических пособий, раздаточных материалов, заданий для выполнения практических работ, выдаваемых каждому слушателю. Программные средства должны быть лицензированными, иметь документацию и соответствовать последним версиям их представления.

 Учебное заведение должно иметь в библиотечном фонде учебную, научнометодическую, справочную литературу в области современных компьютерных технологий.

3.2. Информационное обеспечение обучения

Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы

Основная литература
1. Пауэлл Т. Web-дизайн. - СПб: «БХВ-Петербург», 2004.- 1045 с.

2. Д. Кирсанов. Веб- дизайн. - СПб: «Симбо», 2004.- 358 с.

3. Якоб Нильсен. Веб- дизайн. - СПб: «Симбо», 2004.- 504 с.

Дополнительная литература
4. А.А. Кожемякин. HTML и CSS в примерах. Создание web-страниц. - М.: «Альтекс-А», 2004. - 410 с.

5. А.А. Дуванов. Web- конструирование. HTML. - СПб: «БХВ-Петербург», 2003.- 320 с.

6. И.Е. Смирнова. Начала web-дизайна - СПб: «БХВ-Петербург», 2003.- 244 с.

7. В. Дунаев. JavaScript. - СПб: «Питер», 2004. - 394 с.

4. Контроль и оценка результатов освоения Дисциплины
Контроль и оценка результатов освоения дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий и лабораторных работ, тестирования, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий, проектов, исследований.

Рейтинговая система использует 100 балльную оценку.

Промежуточный и суммарный (рубежный или итоговый) рейтинг по дисциплине

	Рейтинг первого контроля
	Рейтинг второго контроля
	Рейтинг третьего контроля
	Суммарный

(рубежный или итоговый) рейтинг

	макс.
	мин.
	макс.
	мин.
	макс.
	мин.
	макс.
	мин.

	
	
	
	
	
	
	100
	55


Рейтинг и итоговая дифференциальная оценка по дисциплине

	Дифференциальная оценка
	Отлично
	Хорошо
	Удовлетвори тельно
	Неудовлетвор ительно

	Рейтинг (в баллах системы РИТМ)
	100-85
	84-70
	69-50
	Менее 49


Разработчики: 


ГОУСПО «ЭПТ»       преподаватель         Царенко А.И. 
   (место работы)                                    (занимаемая должность)                    (инициалы, фамилия)

___________________        _________________         _____________________

   (место работы)                                                           (занимаемая должность)                                          (инициалы, фамилия)

Эксперты: 

____________________            ___________________          _________________________
   (место работы)                                                           (занимаемая должность)                                          (инициалы, фамилия)

____________________            ___________________          _________________________

   (место работы)                                                           (занимаемая должность)                                          (инициалы, фамилия)
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